
 

3D 數位轉換 – 標準估價單 

項目 定價  標準物件尺寸 尺寸示意 範例 

基礎物件 

(一類物件) 

物件拍攝取樣 

12,000  

直徑 40 cm 

高度 65 cm 

圓柱體範圍內 

   

 物件影像揉成建模 

物件擬真優化 

上架 3D 展示平台 

基礎物件屬性(一類物件)： 不反光 / 結構單一 / 無幾何拆分 / 材質單一 

進階物件 

(二類物件) 

物件拍攝取樣 

20,000  

直徑 40 cm 

高度 65 cm 

圓柱體範圍內 

 

 

物件影像揉成建模 

物件擬真優化 

上架 3D 展示平台 

進階物件屬性(二類物件)： 不反光 / 結構單一 / 少數幾何拆分 / 材質簡單 

高階物件 

(三類物件) 

物件拍攝取樣 

35,000  

直徑 40 cm 

高度 65 cm 

圓柱體範圍內 

 

 

物件影像揉成建模 

物件擬真優化 

上架 3D 展示平台 

高階物件屬性(三類物件)： 高反光 / 結構複雜 / 數個幾何拆分 / 多材質組合 

複雜物件 

(四類物件) 

物件拍攝取樣 

50,000  

直徑 40 cm 

高度 65 cm 

圓柱體範圍內 

 

 

物件影像揉成建模 

物件擬真優化 

上架 3D 展示平台 

複雜物件屬性(四類物件)： 高反光 / 結構複雜 / 多個幾何拆分 / 高複雜材質 

備註： 

1. 方舟報價依據 3D 物件製作工時而定，為方便非業內人士了解，簡化示意此報價單。 

2. 物件屬性將依方舟 3D 工程師判別為最終報價依據。 

3. 高出複雜物件(四類物件)將依製作工時比例增加費用。 

4. 超出標準物件尺寸將依製作工時比例增加費用。 

5. 出機拍攝費用另依次計費。 

6. 3D 物件其他加值服務；如：動畫綁骨、3D 列印、人像掃描…等，費用另計，不在此報價範圍。 

 

* 畫作視為基礎物件(一類物件)，作品揉成建模不含畫框 標準尺寸：油畫 10 F (53*45.5cm)  

 


